
Õppeotstarbeline arvutimäng, mobiilirakendus ja infomaterjalid
Biomajandus annab hoogu jätkusuutlikumaks eluks. 



Igaühe arvamus on oluline
AllThings.Bio võtab arvesse erinevate huvigruppide sisendi ning:
 � suunab selle veebipõhise õpimängu loomisse, mis uurib 
inimeste suhtumist ja hoiakuid biomajandusse ja selle 
toodetesse;

 � viib inimesed kokku teadusuuringute, tööstuse ja poliitikutega; 
 � kogub infot, milliseid biopõhiseid tooteid inimesed eelistavad;
 � kasutab AllThings.Bio portaali, et levitada infomaterjale ja 
artikleid biomassipõhiste toodete ja biomajanduse kohta.



TOIDUPAKENDID   
näidates tarbijatele, et 
plastpakendeid saab 
asendada jätkusuutlikumate 
biopõhiste alternatiividega.

MOOD JA TEKSTIILID  
tõstes ostjate teadlikkust 
biopõhiste kangaste kohta, 
vähendades moetööstuse 
keskkonnamõju.

KOOLIKESKKOND   
laste ja vanemate kaasamine 
jätkusuutlikumate valikute 
tegemisse ning lihtsamate 
koolitarvikute asendamine 
biopõhiste toodetega, sest ka 
lapsed hoolivad keskkonnast. 

TÖÖKOHAD JA 
KARJÄÄRIVÕIMALUSED   
teadlikkuse tõstmine 
biomajandussektoris 
töötamiseks vajalike 
oskuste ja hariduse ja 
koolitusvajaduste kohta.  

Tegemist ei ole väljamõeldisega!
Biomassipõhised tooted on juba kasutusel meie igapäevaelus! AllThings.Bio projekt käsitleb 
nelja olulist valdkonda:



Külasta projekti kodulehte www.AllThings.Bio, 
et olla kursis biomajanduse viimaste uudiste ja arengutega!
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